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Cel nadrzedny obecnosci technologii informacyjno -
komunikacyjnych w edukacji

Cyfryzacja edukacji jest bardzo istotnym i niezbednym S$rodkiem do realizacji
nadrzednego celu edukacyjnego, jakim jest rozwdj i dobro ucznia oraz nauczyciela.
Obejmuje ona m.in. rozwdj technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK),
modernizacje infrastruktury, czy wzbogacanie tresci i zasobéw. Szkoty, ktére odnosza
sukcesy to wtasnie takie, ktére przede wszystkim zdefiniowaty swéj cel edukacyjny, a
nastepnie realizujac go wykorzystuja technologie wszedzie tam, gdzie jest to potrzebne
i uzasadnione.

Odpowiednio wprowadzane technologie cyfrowe moga umozliwi¢ osiagniecie lepszych
wynikoéw edukacyjnych i poprawié¢ efektywnosé¢ procesu edukacyjnego. Przyczyniaja
sie do uzyskania satysfakcjonujgcego wyniku pracy pedagogicznej w stosunku do
poniesionych naktadéw, zaréwno na poziomie rozwigzan systemowych, jak i
indywidualnych sukceséw ucznia, czy tez satysfakcji nauczyciela z wykonywanej pracy.

Chcielibysmy, aby absolwent polskiej szkoty posiadat szereg zalet - byt wszechstronnie
wyksztatcony, konkurencyjny na rynku pracy (miedzynarodowym i polskim), miat
odwage samodzielnie podejmowac decyzje, odnosit sukces w zmieniajgcym sie swiecie.

Jak zatem wszechstronny rozwéj uczniéw wspiera szeroko rozumiana technologia?

1. Zwieksza efektywnos¢ proceséw edukacyjnych - nauczania, uczenia sie,
rozwoju kluczowych umiejetnosci spotecznych oraz kompetencji przysztosci.
Uwalnia kreatywnosc¢ indywidualna, a jednoczesnie uczy wspotpracy w grupie.

3. Wspiera kreowanie indywidualnych Sciezek rozwoju. Uczy odpowiedzialnosci
i tworczego podejscia do wtasnego rozwoju. Pomaga nauczycielowi aktywnie
wspierac ucznia w procesach poszukiwania i kreacji.



4. Zapewnia wszechstronny rozwdj uczniow, wyréwnuje edukacyjne dysproporcje
spoteczne, bowiem niezaleznie od miejsca zamieszkania, jest szansa dla uczniéw
zubogich rodzin. Stuza temu zasoby oraz rézne formy ksztatcenia sie i
doskonalenia online.

5. W wychowaniu humanistycznym, wychowawczym i patriotycznym, w tworzeniu
wspoélnego kanonu poje¢ kulturowych technologia zapewnia dostep do dziet
sztuki, wiedzy historycznej, zasobéw muzealnych w formie atrakcyjnej dla
mtodego odbiorcy. Nauczycielom za$ umozliwia przekraczanie barier
geograficznych i materialnych.

6. Wyréwnuje szanse rozwojowe ucznioéw o specjalnych potrzebach edukacyjnych,
bowiem dzieki wykorzystaniu odpowiednich standardéw technologicznych, jak
choéby WCAG 2.0, ta grupa ucznidéw nie jest stygmatyzowana, moze korzystac z
tych samych zasobéw edukacyjnych, z ktérych korzystaja dzieci w petni zdrowe.

7. Obcowanie z technologia oswaja z przysztoscia, przysztymi realiami pracy
zawodowej. Jak pokazuja liczne badania, 40 - 60 % uczniow szkot
podstawowych bedzie pracowato w zawodach przysztosci , ktére obecnie nie
istniejg. Madre wykorzystanie technologii pozwala na sSwiadome wprowadzanie
uczniow w przysztosc.

8. Wiedza, obok energii i zywnosci, jest trzecig najwazniejszg wartoscia swiata. To
na niej w znacznej mierze opiera sie wspoétczesna gospodarka - Gospodarka
Oparta na Wiedzy (GOW). Wykorzystanie nowych technologii w edukacji
zapewnia uczniom staty dostep do wiedzy 24h/7 dni wtygodniu. Poprzez
zastosowanie odpowiednich metod i narzedzi pracy online uczniowie mogg stale
rozwijac¢ sie w mysl idei ,wiedzy na zadanie”, umozliwiajacej rozwéj w dowolnym
miejscu i czasie.

9. Edukacja cyfrowa buduje kompetencje uczniow na kazdym poziomie
edukacyjnym od przedszkola po uczelnie wyzsze. Wspomaga motywacje dzieci i
mtodziezy, zapewnia dostep do wspdétczesnych osiggnie¢ naukowych. Pozwala
promowac na swiecie niezmiennie istotne polskie doswiadczenia oraz dorobek
dziatalnosci naukowo-badawczej oraz kulturowej.

10. Odpowiednie wykorzystanie technologii wspiera dzieci i mtodziez w tworzeniu
kapitatu spotecznego, buduje refleksyjnos¢, angazuje w zycie spoteczne.

Jaka powinna by¢ nowoczesna a zarazem dbajaca o
tradycje polska szkota?

Niezaleznie od struktury systemu edukacji oraz réznych alternatywnych profilow

edukacji (szczegodlnie na etapie licealnym lub zawodowym) mozna wyrdézni¢ kilka

regut, ktére powinny przyswiecac cyfryzacji edukacji.

1. Szkota powinna okresli¢ swe cele edukacyjne i wdrazac szeroko rozumiane TIK
po to, aby szybciej, skuteczniej, efektywniej realizowac te cele. Technologia jest



narzedziem (a nie celem samym w sobie), ktére powinno wspiera¢ wszelkie
zdefiniowane cele edukacyjne. Szkoty, ktére odnosza sukcesy to wtasnie takie,
ktére najpierw zdefiniowaty swéj cel edukacyjny, a nastepnie w jego kontekscie
wdrazaty technologie.

2. Otwartos¢ na zmiany, zdolno$¢ do ich przeprowadzania, mobilnos¢ oraz
gotowos¢ do ciggtego rozwijania wtasnych kompetencji - to zasady, ktérymi na
co dzien w swej pracy kierujg sie nauczyciele i dyrektorzy szkot, ktére z
sukcesem przygotowuja swych uczniéw do zycia we wspotczesnym Swiecie.

3. Chcieliby$my, aby szkoty korzystaty z najlepszych, dostepnych rozwigzan
wspierajacych proces edukacyjny. Nadrzednym efektem prowadzonego procesu
edukacyjno-wychowawczego winna by¢ bowiem jego mozliwie najwyzsza jakos$¢
i efektywnos$é. Osiagniecie takiego stanu jest mozliwe poprzez zapewnienie
warunkéw do swobodnego konkurowania partneréw edukacyjnych i
umozliwienie szkotom dokonywania wyboru sposrdod bogatej oferty rynkowej i
korzystania
zwybranych narzedziizasobéw, zaréwno otwartych, jak i komercyjnych.

4. Waznym wydaje nam sie réwniez wypracowanie - wzorem innych krajéw -
standardéw technicznych i organizacyjnych, do ktérych beda mogli sie
dostosowac wszyscy interesariusze edukacji cyfrowej. Sugerujemy, aby okresli¢
standardy techniczne zapewniajace bezpieczenstwo oraz interoperacyjnosé
systemow, aplikacji i ustug edukacyjnych. Biorac pod uwage te ogdlne reguty,
analizujemy stan obecny cyfryzacji szkét i postulujemy niezbedne zmiany w
czterech kluczowych obszarach: infrastruktura, sprzet, zasoby oraz
kompetencje.

Infrastruktura

Brak swobodnego dostepu do Internetu jest istotng barierg ograniczajaca cyfryzacje
edukacji. Problemem jest zaréwno brak w wielu szkotach dostepu do odpowiedniej
infrastruktury sieciowej - tzw. ostatniej mili, jak i sieci wewnatrzszkolnych.
Ograniczenia te sprawiaja, ze w wielu szkotach zasoby edukacyjne oraz metody i
narzedzia pracy, ktére wymagajg odpowiednich taczy komunikacyjnych i sieci, nie sg w
ogoble wykorzystywane lub w duzym stopniu ograniczone.

Ponadto, kadry zarzadzajgce szkotami nie posiadaja odpowiednich kompetencji,
by identyfikowac¢ potrzeby technologiczne i zamawia¢ ustugi odpowiadajace
potrzebom spotecznosci szkolnych. Brakuje takze kadry technicznej wspierajacej
dyrektoréw i nauczycieli. Powaznym problemem jest tez brak okreslonych standardéw,
dobrych praktyk oraz rekomendacji w tym obszarze wyznaczonych na poziomie
centralnym przez resorty edukacji i cyfryzacji oraz na poziomie regionalnym.



Wzorujac sie na dziataniach podjetych w wielu innych krajach UE i OECD, niezbedne
wydaje nam sie opracowanie strategicznego programu, ktérego celem bytoby
wyposazenie w stosowng infrastrukture sieciowo-ustugowg o wysokiej jakosci
wszystkich polskich szkoét. Mozna wykorzystaé¢ do tego celu srodki strukturalne
perspektywy 2014-2020. Wsrod innych, jednym z mozliwych rozwigzan bytoby
utworzenie “Krajowej Szerokopasmowej Sieci Edukacyjnej” (KSSE), ktéra zapewnitaby
podtaczenie szkot taczem szerokopasmowym o zdefiniowanym standardzie. Dziatania
takie powinny mie¢ charakter wieloletni i doprowadzi¢ do petnego wyposazenia
polskich szkét w stabilny, skalowalny i bezpieczny dostep do Internetu.

Takie podejscie zagwarantuje realizacje zaawansowanych ustug edukacyjnych,
jak np.: wideokonferencje, transmisje  strumieniowe edukacyjnych telewizji
internetowych, dostep do edukacyjnych laboratoriéw wirtualnych, dostep do
komercyjnych i otwartych edukacyjnych zasobdéw cyfrowych, federacyjnych ustug
bezpiecznego dostepu bezprzewodowego, ustug zarzadzania tozsamoscia, archiwizacji
i dtugoterminowego sktadowania danych.

Kluczowe ustugi dla edukacji bazowaé¢ winny na modelach chmurowych i wspieraé
tworzenie lokalnych, wirtualnych sieci spotecznosciowych. Istotny element modelu
powinny stanowi¢ ustugi bezpieczenstwa dla uczniéw i nauczycieli, w tym: bezpieczny
dostep do Internetu (firewalle), bezpieczna komunikacja (skanery antywirusowe, anty-
spyware, anty-spam), filtry tresci, komunikacja VolP. Waznym elementem nowych
ustug powinna by¢ takze ustuga zdalnego zarzadzania i administrowania sieciami
szkolnymi na poziomie JST, couniezaleznitoby szkoty od dodatkowych kosztow
zwigzanych z administracja i koniecznosci zatrudniania wykwalifikowanego personelu
IT. W naszej opinii wsparcie techniczne oraz minimalny poziom kompetencji
technicznych powinien zosta¢ zapewniony szkotom na poziomie JST.

Sprzet

Cyfryzacja szkét wymaga dostepnosci odpowiedniego sprzetu. Podstawowym
problemem wtym zakresie jest brak zdefiniowanego standardu sprzetowego,
niezbednego dla prowadzenia cyfrowej edukacji. Wczesniej wprowadzane standardy,
oparte np. na koncepcji pracowni komputerowej w kazdej szkole, sg juz dzis
postrzegane jako archaiczne.

Obecny stan wyposazenia szkét w sprzet nie jest zadowalajacy (choc¢ brakuje
precyzyjnych danych na ten temat). Na skutek dotychczasowych inwestycji, przede
wszystkim w ramach pilotazu programu Cyfrowa Szkota, jedynie ok. 500 szkét w
Polsce jest przygotowanych do pracy w modelu “jeden na jeden”.



Przyjete w nowej perspektywie finansowej zatozenia dotyczace zakupéw sprzetowych
s3 W naszej opinii niewystarczajace - dziatania obejma ponizej 10% szkot i nauczycieli.
Postulujemy, aby do roku 2020 zapewni¢ - jako minimalny standard cyfryzacji na
poziomie sprzetu - dostep do indywidualnego sprzetu komputerowego dla kazdego
nauczyciela (pakiet powinien obejmowacé komputer przenosny lub tablet dla kazdego
nauczyciela oraz rzutnik multimedialny dostepny w kazdej klasie). Proponowany przez
nas program “Laptop dla kazdego nauczyciela” powinien tgczy¢ zakupy sprzetowe
z dziataniami na rzecz podnoszenia $wiadomosci nauczycieli, ale tez dyrektoréw szkét,
codoceléw oraz sposobéw wykorzystania TIK w edukacji. Wymaga to réwniez
wypracowania zalecen metodycznych dotyczacych wykorzystania tego sprzetu w
nauczaniu.

Dodatkowe, wyzsze standardy sprzetowe powinny definiowaé¢ wyposazenie
dedykowanej pracowni informatycznej oraz wyposazenie szkoty w sprzet w modelu
“jeden na jeden” - tak, by kazdy uczen w klasie moégt pracowaé bezposrednio ze
sprzetem TIK. Podstawe dla zdefiniowania standardéw moga stanowi¢ rekomendacje
MEN dotyczace realizacji dziatan: ,Zakup sprzetu ICT, wedtug standardéw ujetych w
programie rzadowym ,Cyfrowa szkota” oraz ,Rozwijanie umiejetnosci wykorzystania
nowoczesnych technologii w nauczaniu wszystkich przedmiotéw”.

Postulujemy, aby wprowadzi¢ nastepujace uniwersalne wymagania funkcjonalne, jakie
powinien spetniac sprzet i oprogramowanie dostarczane do szkét:

.  Sprzet i oprogramowanie dla stacjonarnych pracowni komputerowych,
wykorzystywanych np. do nauki programowania, przedmiotow
przyrodniczych i zawodowych.

1. Jest nowoczesny przez co bedzie mogt stuzyé w szkole przynajmniej przez 4-5
lat
W przypadku szkét, czas uzytkowania urzadzen z reguty jest duzo dtuzszy niz
w przedsiebiorstwie. Bioragc pod uwage dynamiczny rozwéj technologii, nalezy
zadba¢ o to, aby do szkét dostarczane byty urzadzenia i oprogramowanie
najnowszych generacji, przez co ich dtugoletnie wykorzystanie nie bedzie miato
znaczacego wptywu na mozliwosci ich wykorzystania w procesie edukacyjnym.
Mozna w tym wypadku rozwazy¢ np. ograniczenia pozwalajace tylko na wybér
sprzetu lub oprogramowania, w przypadku ktérego nie mineto wiecej niz dwa
lata od daty premiery na rynku.

2. Spetnia wymagania osob ze specjalnymi potrzebami
Szkoty ogélnodostepne powinny by¢ przygotowane do przyjecia ucznidw
ze specjalnymi potrzebami. W zwigzku z tym wskazane jest, aby sprzet



ioprogramowanie dostarczane do szkét mogty  byé  jednoczes$nie
wykorzystywane przez te grupe uczniéw.

. Umozliwia zdalne zarzadzanie

Urzadzenia jak i oprogramowanie dziatajace na nich powinny pozwala¢ na
zdalne zarzadzanie ich konfiguracja oraz wprowadzenie ograniczen w ich
funkcjonalnosci. Jest to niezbedne w celu zapewnienia bezpieczenstwa
wykorzystania technologii w szkole.

Sprzet i oprogramowanie dostarczane w celu wykorzystania podczas
prowadzenia zajec¢ dydaktycznych z r6znych przedmiotow, zaréwno w klasach
szkolnych jak i poza nimi.

. Umozliwia nie tylko konsumowanie tresci, ale przede wszystkim ich tworzenie

i edycje

Urzadzenia trafiajace do szkot wykorzystywane sg jako narzedzia do czytania
dokumentéw w formie elektronicznej, ogladania zdje¢, prezentacji, a takze
materiatéw w formacie wideo. To co jest istotniejsze, to stworzenie mozliwosci
wykorzystania sprzetu i oprogramowania trafiajgcych do szkdét takze
do samodzielnego tworzenia przez uczniéw wtasnych materiatéw w dowolnym
formacie. Dlatego wtasnie urzadzenia powinny posiada¢ wbudowang kamere,
mikrofon, a takze posiada¢ wystarczajaca wydajnos$¢, pozwalajagca np. na edycje
materiatéw wideo.

. Umozliwiaja bezprzewodowa transmisje obrazu

Urzadzenia oraz ich oprogramowanie powinny umozliwia¢ bezprzewodowa
transmisje obrazu i dZzwieku z urzadzen wykorzystywanych przez uczniéw
na urzadzeniach typu projektor lub monitor. Transmisja moze odbywa¢ sie za
pomocg adapteréw podtaczanych do monitoréw lub projektoréw czy tez
oprogramowania dziatajacego w sieci lokalnej dedykowanego do zarzadzania
urzadzeniami  mobilnymi  uczniéw, ktére zostato uwzglednione w
rekomendacjach MEN dla programu Cyfrowa Szkota.

. Pozwala na bezprzewodowa tacznosc z sieciami Wi-Fi i / lub GSM

Urzadzenia wykorzystywane w szkotach pracujg w srodowisku, w ktérym nie
ma mozliwosci zapewnienia potaczenia kablowego dla kazdego ucznia.
Udostepniony sprzet powinien by¢ wykorzystywany takze poza salg lekcyjna. Z
tego powodu urzadzenia trafiajace do szkoty powinny obstugiwac najnowsze
standardy komunikacji bezprzewodowej. Jest to niezbedne dla zapewnienia
niezawodnego potaczenia bezprzewodowego dla uczniéw i nauczycieli.

. Umozliwia prace w trybie online oraz offline



Uczniowie podczas zaje¢ wykorzystujg dostarczony sprzet w srodowisku, w
ktérym majg dostep do sieci bezprzewodowej. Nalezy jednak uwzglednic¢
mozliwos$¢ wykorzystania sprzetu poza szkota lub w sytuacjach, gdy dostep do
sieci bedzie niemozliwy lub ograniczony. Dlatego urzadzenia i zainstalowane
oprogramowanie powinny posiada¢ mozliwos¢ tworzenia i edycji tresci bez
potrzeby potaczenia z siecia.

. Spetnia wymagania 0sdb ze specjalnymi potrzebami

Szkoty ogélnodostepne powinny by¢ przygotowane do przyjecia ucznidw
ze specjalnymi potrzebami. W zwigzku z tym wskazane jest, aby sprzet
i programowanie dostarczane do szkét mogty by¢ wykorzystywane takze przez
te grupe uczniéw.

. Wspiera proces ksztatcenia poprzez jego indywidualizacje oraz mozliwos¢
interakcji zinnymi urzadzeniami

Urzadzenia powinny w maksymalnym stopniu pozwalaé na personalizacje
ustawien oraz sposobu interakcji z uzytkownikiem. Powinny tez mie¢ mozliwos¢
korzystania z aplikacji, ktére pozwalaja na dostosowanie tresci oraz tempa pracy
do indywidualnych potrzeb ucznia. Dodatkowo urzadzenie powinno dawacd
mozliwos$¢ wspodtpracy z pomocami naukowymi, takimi jak czujniki, detektory
lub inne wurzadzenia pomiarowe korzystajgc z rdéznych protokotéw
komunikacyjnych, np. Bluetooth Ilub WiFi, z zachowaniem standardéw
bezpieczenstwa.

. Umozliwia prace bez dostepu do Zzrédta zasilania przez caty dzien lekcyjny

W wiekszosci szkét nie jest mozliwe zasilanie sprzetu udostepnionego uczniom.
W celu umozliwiania efektywnego wykorzystania dostarczonego sprzetu oraz
prowadzenia zaje¢ takze poza salg lekcyjng, urzadzenia winny byc
przygotowane

do pracy na baterii w ciggu catego dnia lekcyjnego.

. Jest lekki i poreczny, przez co umozliwia prace zaréwno w sali lekcyjnej, ale
takze pozania

Urzadzenia wykorzystywane w szkole powinny by¢ lekkie i umozliwia¢ tatwe
wykorzystanie ich przez uczniéw poza klasg lekcyjng (np. zajecia w terenie -
przyroda, biologia, lekcje muzealne, wycieczki tematyczne). Sprzet powinien by¢
zatem trwaty, odporny na zniszczenia mechaniczne, jak réwniez odpowiednio
zabezpieczony.

. Umozliwia zdalne zarzadzanie



Urzadzenia jak i dziatajagce na nich oprogramowanie powinny pozwala¢ na
zdalne zarzadzanie ich konfiguracja oraz wprowadzenie ograniczen w ich
funkcjonalnosci.

Zasoby edukacyjne

Od lat podejmowane s3 préby stworzenia ogélnopolskiej biblioteki cyfrowych zasobow
edukacyjnych, ktére mogtyby by¢ wykorzystywane przez nauczycieli. Niestety,
dotychczasowe dziatania nie byty skuteczne. Jest to jeden z powodoéw, dla ktérych
zasoby cyfrowe nie sg jeszcze wykorzystywane szeroko w procesie edukacyjnym.
Podstawowym problemem jest nieprzystosowanie tych zasobéw do metod nauczania
stosowanych przez nauczycieli. Aby w petni wykorzystywaé zasoby cyfrowe,
nauczyciele potrzebujg pomystéw na scenariusze zajec oraz inspiracji przy tworzeniu
programdw nauczania z wykorzystaniem cyfrowych zasobéw edukacyjnych.

Gtéwnym celem wykorzystania edukacyjnych zasobow cyfrowych powinien by¢ wzrost
wynikoéw edukacyjnych ucznidow. W wiekszosci systeméw edukacyjnych istnieje system
dopuszczania lub akceptacji cyfrowych tresci edukacyjnych uzywanych w szkotach.
Uwazamy, ze taki standard powinien zosta¢ wypracowany réwniez w Polsce.

Stoimy dzi$ przed wyzwaniem zdefiniowania standardéw cyfrowych zasobow
edukacyjnych, opisujacych zaréwno ich ksztatt i funkcjonalnosci, dostepno$¢ na
poziomie technicznym oraz zakres wsparcia i kompetencji jakich beda potrzebowac
nauczyciele i uczniowie z nich korzystajacy. W tym kontekscie kluczowa jest takze
kwestia stworzenia odpowiednich platform udostepniania zasobéw online. Rézne
funkcjonalnosci i modele wykorzystania zasobéw cyfrowych majg wptyw na wymogi
infrastrukturalne i sprzetowe. Powinny do nich by¢ tez dostosowane dziatania
podnoszace kompetencje nauczycieli.

Postulujemy wypracowanie standardéw technicznych dla zasobéw edukacyjnych,
obejmujacych metadane zasobow, API serwiséw edukacyjnych z zasobami oraz inne
standardy wymiany i dystrybucji tresci. Pozwoli to stworzy¢ rozproszone, ale
rownoczesnie zestandaryzowane i jednolite sSrodowisko zasobéw edukacyjnych online.
Podstawowe elementy tego srodowiska powinny by¢ tworzone w partnerstwie
prywatno-publicznym i opierac sie na otwartych standardach, a tam gdzie mozliwe -
takze na otwartym oprogramowaniu (szczegoélnie w przypadku publicznego
finansowania tej infrastruktury). Srodowisko to powinno stworzy¢ warunki dla
wspotistnienia, w ramach jednej oferty, zasobéw komercyjnych i publicznych. W ten
sposéb tworzenie otwartych zasobow edukacyjnych o wysokiej jakosci bedzie
rownoczesnie wspierac rynek wydawcow i ustug edukacyjnych.



Panstwo powinno wypracowad przejrzystg i zrébwnowazong strategie zapewniania
szkotom odpowiednich cyfrowych zasobdéw edukacyjnych, obejmujacych z jednej
strony dofinansowanie zakupu tych zasobéw przez szkoty, a z drugiej - finansowanie
tworzenia otwartych zasobéw edukacyjnych. Srodki przeznaczone na te zasoby
powinny by¢ wydatkowane w otwartych konkursach, skierowanych do szerokiego
grona podmiotoéw, obejmujacych wydawcow edukacyjnych, organizacje pozarzadowe i
indywidualnych autoréw. W ten sposéb tworzenie otwartych zasobéw edukacyjnych
bedzie réwnoczesnie wspierac rynek wydawcéw i ustug edukacyjnych.

Zwracamy réowniez uwage na kwestie dostepnosci zasobéw dziedzictwa, bedacych
w posiadaniu publicznych instytucji: muzedw, archiwéw, bibliotek czy panstwowych
instytucji kultury. Zbiory te czesto znajduja sie w domenie publicznej lub prawa do nich
nalezg do danej instytucji. Nalezy zapewnié¢ otwarta dostepnos$¢ tych zbioréw,
co umozliwitoby ich wykorzystanie w szerokim zakresie zasobéw edukacyjnych. W
przypadku zasobow objetych prawami autorskimi wymaga to np. programu zakupu
praw do utworéw o szczegdlnej wartosci edukacyjnej. Przy tym rozpowszechnianie i
udostepnianie cyfrowych zasobéw edukacyjnych, ktére s3 chronione prawem
wtasnosci intelektualnej musi by¢ czynione z poszanowaniem praw autorskich, a
wszelkie nieuprawnione metody dystrybucji powinny by¢ w jednostkach edukacyjnych
zabronione i pietnowane.

Zapewnienie nauczycielom (a takze uczniom i rodzicom) dostepu do szerokiej gamy
zasobow cyfrowych jest jednocze$nie niezbednym warunkiem skutecznej cyfryzacji
szkét. Proponujemy, aby Panstwo - w celu realizacji tego celu - przyjeto role regulatora
w zakresie:

1. Wdrozenia jednolitych standardéw tworzenia edukacyjnych zasobow
cyfrowych,

w tym jednolitego sposobu opisywania zasobéw (w szczegdlnosci ich korelacji
z podstawami programowymi) oraz stosowanych formatéw i protokotéw
wymiany danych.

2. Tworzenia warunkéw finansowych wspierajgcych tworzenie réznorodnej
i konkurencyjnej oferty cyfrowych zasobéw edukacyjnych, zaréwno przez
podmioty komercyjne, jak i niekomercyjne.

3. Prowadzenia wspodlnej platformy internetowej, zapewniajacej wszystkim
instytucjom edukacyjnym dostep do cyfrowych zasobéw edukacyjnych - w tym
takze do zasobdw znajdujacych sie w posiadaniu instytucji publicznych, takich
jak muzea, media publiczne, archiwa.

4. Wspierania rozwoju nowych programéw i metod wykorzystujacych edukacyjne
zasoby cyfrowe.
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Kompetencje nauczycieli

Obok stricte technicznych umiejetnosci nauczycielskich zwigzanych z wykorzystaniem
réznorakiego sprzetu (tablice interaktywne, laptopy, tablety) niezwykle wazne jest
ksztattowanie wsréd nauczycieli sSwiadomosci celowosci wykorzystania technologii
w nauczaniu szkolnym, zaréwno w perspektywie dtugoterminowych celow
edukacyjnych, jak i w odniesieniu do pojedynczej lekcji.

Edukacja cyfrowa stuzy zmianie paradygmatu nauczania. Powinna wiec wspierac
sposdb myslenia o procesie uczenia sie - nauczania, w ktérym uczen staje sie tworca
wtasnych zasobdéw edukacyjnych, za$ szkota - $rodowiskiem uczenia sie. Takie
podejscie pozwoli nastopniowe odchodzenie od transmisyjnego modelu nauczania,
dzis szeroko obecnego w naszych szkotach.

Cyfrowe kompetencje nauczycieli nalezy rozumiec szerzej niz rozpowszechniony w
Polsce standard ECDL (modut e-nauczyciel). Nauczyciele powinni posiadac
umiejetnos¢ organizowania swoich lekcji zuwzglednieniem poziomu nauczania,
metodyki przedmiotowej oraz form prowadzania zaje¢ dydaktycznych (lekcja z
wykorzystaniem multimediow,
e-learning, b-learning, m-learning), a takze sprawnos¢ wykorzystywania réznego typu
cyfrowych materiatéw edukacyjnych. Niezbedna jest réwniez swoboda pracy z
narzedziami dostepnymi online - programami, aplikacjami oraz umiejetno$¢
samodzielnego ich projektowania. Nauczyciele powinni umie¢ pracowaé¢ zarébwno w
tradycyjnym srodowisku, jak i w srodowisku wirtualnym, wykorzystujac réznego typu
platformy edukacyjne, dzienniki elektroniczne itp.

Programy doskonalenia kompetencji cyfrowych nauczycieli powinny odnosi¢ sie do
nowo wypracowanego, ogolnego standardu szkoty, ukierunkowanego na otwarta
edukacje w znaczeniu:

1. Otwarte standardy technologiczne, w tym opisane, upublicznione API;

2. Otwartos¢ tworzenia cyfrowych zasobéw  edukacyjnych (interfejsy do
kreowania zasobow przez nauczycielai ucznia);

3. Otwartos¢ systeméw, platform, narzedzi - taczenie oferty rynkowej bezptatnej i
ptatnej (platforma linkujgca dostepne na rynku cyfrowe zasoby edukacyjne);

4. Otwartos$¢ przestrzeni dydaktycznych w kontekscie prowadzenia zaje¢ poza
sala lekcyjng np.w muzeum, w parku, na wycieczce etc. z wykorzystaniem
technologii (w znaczeniu dostepnej infrastruktury, zasobéw edukacyjnych,
mobilnego sprzetu).
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Postulujemy, aby kompetencje cyfrowe nauczycieli opisaé, a nastepnie rozwijacé
w odniesieniu do trzech obszaréw: kompetencji przedmiotowych, metodycznych oraz
technologicznych.

Kompetencje przedmiotowe - znajomos$¢ mozliwosci nauczania danego przedmiotu
z wykorzystaniem nowych technologii.

1. Znajomo$¢ przedmiotowych elektronicznych zasobéw edukacyjnych.

2. Wykorzystanie elektronicznych zasobdéw edukacyjnych w kontekscie celéw
dydaktycznych, grupy docelowej oraz tresci podstawy programowe;j.

3. Planowanie lekcji/zaje¢ przedmiotowych z wykorzystaniem nowych technologii.

4. Projektowanie wtasnych elektronicznych, edukacyjnych zasoboéw
przedmiotowych.

5. Wykorzystanie wspoétczesnych metod prowadzania lekcji/zaje¢ przedmiotowych
z wykorzystaniem nowych technologii.

Kompetencje metodyczne - znajomos¢ potrzeb oraz mozliwosci wspétczesnego ucznia
w kontekscie wykorzystania nowych technologii w nauczaniu szkolnym.

1. Analiza $rodowiska szkolnego w kontekscie wykorzystania nowych technologii.

2. Projektowanie, realizacja, ewaluacja lekcji tradycyjnej z wykorzystaniem
aktywizujacych metod dydaktycznych oraz nowych technologii.

3. Projektowanie, realizacja i ewaluacji procesu ksztatcenia na odlegtosc.

4. Projektowanie, realizacja, ewaluacja procesu ksztatcenia w formule blended
learning (mieszanego).

5. Skuteczna komunikacja z uczniami i rodzicami z wykorzystaniem nowych
technologii.

Kompetencje technologiczne - umiejetnos¢ pracy z réznego typu urzadzeniami,
programami oraz znajomosc Internetu

Wykorzystanie komputeréw réznych typéw.

Wykorzystanie edukacyjnych urzadzan mobilnych.

Woykorzystanie programoéw edukacyjnych.

Woykorzystanie aplikacji mobilnych.

Wykorzystanie urzadzen peryferyjnych (np. drukarek, urzadzan do e-testow,
systemy gtosowan, urzadzenia pomiarowe, rzutnikéw, sensorow).

Wykorzystanie systeméw zarzadzania klasa.

Swoboda poruszania sie w sieci.

AREIE SR .

N o

Jak zauwazylismy wczes$niej, waznym obszarem kompetencji, ktére nalezy rozwijac, sg
takze kompetencje cyfrowe dyrektoréw szkét.  Powinni - oni potrafic
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zaadoptowad/przeksztatci¢ swoja placowke w ,cyfrowa szkote” - stworzy¢ strategie
transformacji oraz wykorzysta¢ adekwatne do niej: infrastrukture, narzedzia oraz
oprogramowanie, jak rowniez wptywac¢ napodnoszenie kompetencji cyfrowych
nauczycieli.

Podsumowanie

Cyfryzacja polskiej edukacji wymaga strategicznej wizji, w ktorej nadrzedng role maja
cele edukacyjne. Dostep szerokopasmowy, nowoczesny sprzet czy zasoby sieciowe to
jedynie srodki do celu, jakim powinno by¢ dobro uczniéw i nauczycieli oraz jakosc
edukacji. Niezbedne jest réwniez podejscie systemowe, zaktadajagce réwnoczesny
rozwoj czterech opisanych przez nas obszaréw: infrastruktury, sprzetu, zasobéw oraz
kompetencji nauczycieli - nawet jesli nacisk zostanie potozony na jeden z nich.
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O zespole roboczym

Stanowisko zostato opracowane przez prof. Marlene Plebanska (Fundacja Edukacja na NOWO)
oraz dr. Alka Tarkowskiego (Centrum Cyfrowe), we wspdtpracy z zespotem ekspertow
srodowiskowych pracujacych pro bono:

Dariusz Andrzejewski, Samorzadowa SP nr 6 im. Jana Pawta Il we Wrzes$ni

Magdalena Bogustawska

Piotr Dmochowski-Lipski, PCG

Marek Konieczniak, Vulcan

Krzysztof Kurowski, Poznanskie Centrum Superkomputerowo Sieciowe, PAN

Elzbieta Piotrowska-Gromniak, Stowarzyszenie Rodzice w Edukacji

Dariusz Stachecki, Gimnazjum im. Feliksa Szotdrskiego w Nowym Tomyslu

Matgorzata Szczepanik

Kamil Sliwowski, Creative Commons Polska

Janusz Wierzbicki, OEIliZK

oraz w konsultacji z grupa ekspertéw reprezentujgcych srodowiska eduakcyjne, biznesowe i
pozarzadowe.

Stanowisko poparty:

Organizacje

Szerokie Porozumienie na Rzecz Kompetencji Cyfrowych
Fundacja Edukacja Przysztosci

Federacja Stowarzyszen Nauczycielskich

Fundacja Idealna Gmina

Fundacja Przestrzen dla Edukacji

Fundacja SKI

Fundacja Inicjatyw Oswiatowych

Stowarzyszenie EBIB

Fundacja Culture Shock

Centrum Edukacji Obywatelskiej

Fundacja Szkota z klasg

Fundacja Orange

Matopolski Instytut Kultury

Stowarzyszenie Otwarte

Fundacja CoderDojo Polska

Stowarzyszenie Dobra Edukacja

Osoby

Prof. Stanislaw Dylak

Barbara Halska - Nauczyciel Roku 2014

Tomasz tukawski, Szkota Podstawowa im. Matego Powstarica w Zgbkach
dr. Daniel Makus, Szkoty Prywatne im. Leonarda Piwonii Piwonii
Prof. Lech Mankiewicz

Prof. Janusz Morbitzer

Stawomir Radecki, Akademia Sukcesu Nasza Szkotg

Prof. Matgorzata Zytko
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